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算算算例例例一一一：：：二二二维维维平平平面面面，，，点点点到到到直直直线线线的的的距距距离离离

计算点

P 猺 猨−猴,−猳猩

到直线

猁 猺 猳x− 猴y 猫 猱 猽 猰

的距离。

计计计算算算：：：

我们先将直线猁用其向量表达式的形式来表

示： (
x

y

)
猽

(
猱

猳/猴

)
x猫

(
猰

猱/猴

)
根据上面的表达式，我们知道，向量(

猱

猳/猴

)

是直线的方向向量；而向量(
猰

猱/猴

)

是直线经过的点。

现在，我们将点P的坐标，直线的方向向量，

直线经过的点的坐标，录入到软件中。

猲



猳



在算例一中，点P和直线猁所在的是一个二维

平面，所以在空间维度的文本框中，我们输入

2。

录入完数据以后，点击计算按钮，得到点P到

直线猁的距距距离离离的的的平平平方方方。

另外直线猁上离点P最近的点的坐标也在左下

的表格中给出。

猴



算算算例例例二二二：：：三三三维维维空空空间间间，，，点点点到到到平平平面面面的的的距距距离离离

计算点

M 猺 猨
猷

猳
,
猴

猳
,
猷

猳
猩

到平面

π 猺 x猫 y 猫 z − 猵 猽 猰

的距离。

计计计算算算：：：

我们先将平面π用其向量表达式的形式来表

示：x

y

z

 猽

−猱

猱

猰

 y 猫

−猱

猰

猱

 z 猫

猵

猰

猰


根据上面的表达式，我们知道，向量−猱

猱

猰

 ,

−猱

猰

猱


是平面π的两个方向向量；而向量猵

猰

猰



猵



是平面π经过的点。

现在，我们将点M的坐标，平面π的两个方向

向量，平面π经过的点的坐标，录入到软件

中。

猶



猷



在算例二中，点M和平面π所在的是一个三维

空间，所以在空间维度的文本框中，我们输入

3。

录入完数据以后，点击计算按钮，得到点M到

平面π的距距距离离离的的的平平平方方方。

另外平面π上离点M最近的点的坐标也在左下

的表格中给出。

猸



算算算例例例三三三：：：三三三维维维空空空间间间，，，点点点到到到直直直线线线的的的距距距离离离

计算点

P 猺 猨猶, 猳,−猲猩

到直线

猁 猺
x− 猲

猵
猽

y 猫 猱

猲
猽

z − 猳

猱

的距离。

计计计算算算：：：

我们先将直线猁用其向量表达式的形式来表

示： x

y

z

 猽

猵

猲

猱

 z 猫

−猱猳

−猷

猰


根据这个表达式，我们知道，向量猵

猲

猱


是直线的方向向量；向量−猱猳

−猷

猰



猹



是直线经过的点。

现在，我们将点P的坐标，直线猁的方向向

量，直线猁经过的点的坐标，录入到软件中。

猱猰



猱猱



在算例三中，点P和直线猁所在的是一个三维

空间，所以在空间维度的文本框中，我们输入

3。

录入完数据以后，点击计算按钮，得到点P到

直线猁的距距距离离离的的的平平平方方方。

另外直线猁上离点P最近的点的坐标也在左下

的表格中给出。
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